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CLoVECE vYBER SI!

Hra obsahuje

herni desku, hraci karty, stromy a pravidla hry
Cil hry -

Dostat sve stromy na své misto

Pripravy hry .

Na herni desku na uréené misto polozte karty s otaznikem. Kazdy

hrac si vezme tfi barvy stromu. A poloZi si je podle barvy na své
misto.

Pribéh hry -

Zacina nejmladsi hrac. Vybere si barvu stromu, kterou chce

zacit. Hodi kostkou a posune se podle ¢isla o stejny pocet
policek.

Pokracuji dalsi podle hodinovych rucicek

Pokud hrac stoupne na pole s otaznikem, otodi si kartu a spini
ukol

Pokud hrac stoupne na pole se zvlastnim znakem, oto¢i kartu se
zvlastnim znakem a splni ukol

POZOR : kazdy hrac nemusi hrat za svoje stromy. Pokud ma

stejnou barvu stromu jako jeho spoluhrac, muze hrat i jeho
stromem (stejnou barvou)

- Svym stromem musi hrac objet celé kolecko, aviak stromem
spoluhrace nemusi

Konec hry:
Zvitézi hrac, ktery ma prvni vdechny barvy stroml v domecku
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